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Пояснительная записка:   

Общая идея практики - знакомство учащихся с краеведческим 

материалом с использованием цифровых технологий по предмету «Английский 

язык».  

Социальные партнеры школы, на базе которых проводится практика: 

Комитет по физической культуре, спорту и молодежной политике 

Прибайкальской районной администрации. 

Цель практики: Познакомиться с методом цифрового повествования на 

примере создания виртуальной экскурсии по теме «TheBaikalFishing». 

Задачи практики:  

- Познакомить учащихся с теоретическим материалом по теме 

«Виртуальная экскурсия». 

- Научить работать в программе PhotoShowPro (создание слайд-шоу из 

фото, видео, аудио). 

- Собрать материал по теме «TheBaikalFishing» в ходе экскурсии в 

Комитет по физической культуре, спорту и молодежной политике 

администрации Прибайкальской районной. 

- Научить создавать собственную виртуальную экскурсию на английском 

языке по теме «TheBaikalFishing». 

 

Планируемые образовательные результаты:  

По  итогам прохождения практики ученики знают методы цифрового 

повествования, знают способы создания виртуальной экскурсии в программе 

PhotoShowPro и умеют работать в программе PhotoShowPro. 

 

Содержание программы практики 

Тематический план теоретических занятий 

 

№ Тема Содержание Кол-

во 

часов 

Продуктивно-

творческое занятие 

1. Что такое 

«Виртуальная 

экскурсия»? 

Метод цифрового 

повествования, 

алгоритм создания 

виртуальной 

экскурсии, примеры 

1 Познакомиться с 

примерами 

виртуальных 

экскурсий по теме 

«Города мира: Париж, 



виртуальных 

экскурсий 

Лондон, Пекин» (из 

сети Интернет) 

2.Составить алгоритм 

создания виртуальной 

экскурсии.  

 

2. Бурятия, как 

туристический 

регион. 

Туристические 

объекты Бурятии. 

Байкальская рыбалка – 

туристический бренд 

республики. 

1 Составить кластер 

«Бурятия», синквейн 

«Байкальская 

рыбалка», «Бурятия» 

для графической 

организации 

информации, 

выделения основных 

смысловых единиц по 

теме.  

 

3. Экскурсия в 

комитет по 

физической 

культуре, спорту и 

молодежной 

политике 

Прибайкальской 

районной 

администрации. 

Сбор информации, 

беседа с председателем 

комитета Брыковым 

С.Г. 

1 1.Собрать 

фотоматериал по теме 

«Байкальская 

рыбалка». 

2.Составить тезисы 

по теме «Байкальская 

рыбалка» в ходе 

беседы и знакомства с 

Положением о 

проведении 

мероприятия. 

 

4. Знакомство 

учащихся  с 

технологическим 

аспектом 

разработки 

виртуальной 

экскурсии, с 

программным 

обеспечением. 

 

Представление об 

основных 

возможностях 

редактирования и 

обработки 

изображения в 

PhotoShowPro;  

 

1 1.Познакомиться с 

основным 

Набором 

инструментов, 

имеющихся в 

изучаемом 

приложении; 

2. Создать визуально-

звуковое оформление 

слайда. 

5. Создание 

собственной 

виртуальной 

экскурсии 

Написание сценария, 

перевод сценария на 

английский язык, сбор, 

подготовка аудио, 

видео материалов, 

совмещение 

3 1.Разработать 

сценарий 

виртуальной 

экскурсии. 

2.Перевести текст 

сценария на 



материалов.  английский язык. 

3. Создать аудиозапи 

для озвучивания 

виртуальной 

экскурсии. 

3. Выполнить 

совмещение фото, 

аудио материалов в 

программе 

PhotoShowPro; 

 

   Итого: 7часов 

 

Содержание экскурсии: Байкальская рыбалка – как главный спортивный 

бренд  республики Бурятии, беседа с Председателем комитета Брыковым 

Сергеем Геннадьевичем, знакомство с Положением о порядке проведения 

Байкальской рыбалки в Прибайкальском районе, сбор фотоматериала по теме 

«TheBaikalFishing», знакомство с атрибутикой данного мероприятия (вымпелы, 

флажки, значки), составление тезисов по теме «Байкальская рыбалка».  

 

Проектные задания практики: 

Составление кластеров «Бурятия», синквейнов «Байкальская рыбалка», 

«Бурятия». Сбор информации по теме. Перевод информации на английский 

язык. Написание сценария. Создание виртуальной экскурсии.  

 

Продукт проекта: Виртуальная экскурсия на английском языке 

«TheBaikalFishing». 


